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Informacion importante 


Lee cuidadosamente este manual 
antes de usar este programa. Si un 
menor va a usar este programa, las 
instrucciones se las debe explicar un 
adulto. 

Ademas, lee todo el contenido de la 
aplicacion Informacion sobre salud y 
seguridad dentro del menu HOME 
antes de usar este tltulo. 


Para entrar en esta aplicacion, toca 
el icono ! en el menu HOME, luego 
toca Abrir y lee cuidadosamente el 


contenido de cada seccion. Cuando 


hayas terminado, oprime 
para volver al menu HOME. 


Tambien deberias leer 
detenidamente el manual de 
instrucciones de la consola, incluida 
la seccion de informacion sobre 
salud y seguridad, antes de usar 
este programa. 


Ten en cuenta que a menos que se 
indique lo contrario, el termino 
"Nintendo 3DS" incluye a todas las 
consolas de la familia Nintendo 3DS: 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, y 
Nintendo 2DS. 


Seleccion de idioma 












Este programa contiene tres idiomas 
diferentes: espanol, ingles y trances. 

El idioma en que se muestra el juego 
esta determinado por el de la 
consola. Puedes cambiar el idioma 
de la consola en la 
configuracion de la consola. 

♦ Cuando sea necesario aclarar las 
referencias en ingles de la captura de 
pantalla, se incluira la traduccion de 
cada texto en espanol. 

♦ Las capturas de pantalla de este 
manual son de la version en ingles 
del programa. 


Informacion importante 

La consola Nintendo 3DS y este 
programa no fueron disenados para 
usarse con dispositivos no autorizados 
o accesorios sin licencia. Su uso 
podria ser ilegal, anula la garantia e 
incumple las obligaciones aceptadas 
en el contrato de uso. Ademas, dicho 
uso podria causar lesiones a ti o a 
terceros y podria causar problemas de 
funcionamiento y/o dano a la consola 
Nintendo 3DS y los servicios 
relacionados. Nintendo (asi como sus 
concesionarios o distribuidores 
autorizados) no es responsable de 
ningun dano o perdida causada por el 
uso de dichos dispositivos no 
autorizados o accesorios sin licencia. 
A menos que se autorice, el copiar 
programas de Nintendo es ilegal y esta 
estrictamente prohibido por las leyes 
de propiedad intelectual tanto 
nacionales como internacionales. Las 


copias de seguridad o de archivo no 
estan autorizadas. 

Nintendo respeta la propiedad 
intelectual de otros, y solicitamos a los 
proveedores de contenido de 
Nintendo 3DS que hagan lo mismo. De 
acuerdo con la Digital Millennium 
Copyright Act (Ley de Derechos de 
Autor del Milenio Digital) en los 
Estados Unidos, la Directiva sobre el 
Comercio Electronic© en la Union 
Europea y otras leyes aplicables, 
hemos decidido adoptar la politica de 
eliminar, bajo las circunstancias 
apropiadas y a nuestro criterio 
exclusivo, cualquier programa para la 
consola Nintendo 3DS que se 
considere infractor de la propiedad 
intelectual de otros. Si crees que tus 
derechos de propiedad intelectual 
estan siendo infringidos, visita 
www.nintendo.com/ippolicy para ver la 
politica completa y conocer tus 
derechos. 


Consulta la version en ingles de este 
manual electronico para ver los 
derechos de propiedad intelectual 
relacionados con este programa, 
incluidos los avisos legales de las 
aplicaciones intermedias y los 
componentes de los programas de 
codigo abierto, en caso de que se 
hay an utilizado. 
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Este programa es compatible con 
romitbo: . Puedes utilizar accesorios 
amiibo compatibles acercandolos a la 
pantalla tactil de una consola New 
Nintendo 3DS o New Nintendo 3DS 
XL. 


Interactua con tus personajes 
favoritos de Nintendo como nunca 
antes. Utiliza las figuras amiibo con 
programas compatibles a traves de la 
tecnologia NFC (comunicacion de 
campo cercano). Para obtener mas 
detalles, visita la pagina oficial de 
Nintendo sobre amiibo en 
http://es.amiibo.com. 



En cada amiibo se pueden escribir 
datos de solo un programa a la 
vez. Si quieres escribir datos de 
otro juego, accede a los ajustes 
del menu HOME (. ) desde el 


menu HOME y borra los datos 
actuales dentro de "Ajustes de 
amiibo". 


♦ Los datos almacenados en amiibo 
se pueden leer usando juegos y 



































programas compatibles. 

♦ Si los datos de un amiibo estan 
danados y no se pueden 
restaurar, accede a los ajustes del 
menu HOME ( ) desde el menu 

HOME y formatealos dentro de 
"Ajustes de amiibo". 

Para utilizar amiibo con una 
consola Nintendo 3DS, 

Nintendo 3DS XL o 
Nintendo 2DS, es necesario 
utilizar el lector/grabador de NFC 
para Nintendo 3DS (se vende por 
separado). 


Importante 


# Basta con tocar ligeramente la 
pantalla tactil con la figura amiibo 
para que la consola la detecte. 
No presiones la figura amiibo 
contra la pantalla ni la deslices 
con fuerza sobre el la. 
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Sobre el juego 



Mario & Luigi™: Paper Jam es un 
juego de rol (RPG) y accion en 
el que Mario y Luigi unen 
fuerzas con el alter ego de papel 
de Mario. Cuando Peach de 
papel y sus subditos pianos caen 
de un libro misterioso, jsolo tu 
podras ayudarlos a volver a su 
mundo! 


_ JUMP 
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Comenzar la partida 




Comenzar la 


Para iniciar, toca 

u oprime ® en la pantalla 
del titulo. 



Pantalla de seleccion 
de archivo 


Una vez que hay as 
elegido el archivo 
que quieres se 
mostrara el menu 
de inicio. 
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Controles en el menu 


1 

Desplazarse por el 
menu 

©/* 

Confirmar 


Cancelar 

k _ 

<D 


♦ Tambien podras seleccionar 
las opciones tocando los 
iconos correspondientes. 
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Menu de inicio 


Selecciona Start 
(Comenzar) para 
iniciar una partida 
en el archivo 
seleccionado. 
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Borrar 
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Borra el archivo seleccionado 


Borrar todos los datos 


Para borrar todos los datos 
abre el juego desde el menu 
HOME y manten oprimidos 
®, ®, ® y ® antes de que 
se muestre la pantalla del 
tttulo. 


Te 


n cuenta que los datos 
ados no oodran 
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Copiar 


Copia los datos del archivo 
seleccionado en otro. 

♦ Si el otro archivo ya cuenta 
con datos de guardado, estos 
se sobrescribiran. 

























































Para guardar tu progreso en la 
partida toca la 

pantalla tactil mientras te 
encuentres en la pantalla del 
mundo (ver pag. 6). 


Guardado automatico 


Tu progreso en la partida se 
guardara de manera automatica 
en las siguientes ocasiones: 

• Cuando crees una carta de 
personaje (ver pag. 21) 
usando una figura amiibo. 

• Cuando entres en la arena de 
combate o participes en el 
Atacaton (ver pag. 24). 






























Para evitar perder datos 
debido a acciones realizadas 
por el usuario, no apagues y 
enciendas la consola 
repetidamente ni saques una 
tarjeta de juego/tarjeta SD 
mientras se guardan los 
datos. La perdida de datos 
tambien puede ser 
ocasionada por problemas 
de conexion, debido a la 
presencia de polvo o 
suciedad en los terminales. 
En estas situaciones, los 
datos no podrian 
recuperarse. 



















y Pantalla del mundo 



Indica la accion que realizaras al 
oprimir ®, ®, o © (ver pag. 8). 



Muestra la vitalidad de Mario y 
sus companeros. 



























































Muestra informacion sobre tus 
alrededores. Toca ligeramente la 
pantalla para acercar o alejar la 
imagen, o toca y arrastra para 
moverte por el mapa. 


V 

Tu ubicacion 


Tu siguiente objetivo 

f? 

Bloque recuperacion 

vit./tAn. 

I 4 4 

4 4 

Tiendas 

a \ 

Centro de Informacion 
Lakitu 


Enlace del mapa 

°l 

Tuberia 


e Save (Guardar) 


Toca este icono para guardar tu 
progreso actual. 


J © Icono de accion 


Cambia las acciones (ver pag. 8) 
que realizaran Mario y sus 
companeros mientras se 
encuentren en la pantalla del 
mundo. 































































© Menu 



Tuberia 


Salta o camina para 
entrar en una tuberia y 
transportarte a otro 
lugar. 































































































Explora el Reino 
Champinon con 
Mario, Luigi y 
Mario de papel. 





Moverse 







Usa © para mover a Mario y a 
sus companeros por el mundo. 


Acciones 





Oprime ®, ® o © para realizar 
una accion (ver pag. 8) con el 
personaje que corresponde a 
cad a boton. 
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Otros controles 


Leer mensajes 


Cuando se muestre el icono 
oprime ®, ®, ® o © para 
avanzar el texto. 



































































Adelantar el texto 


Mientras se muestre el icono ® 
en la pantalla, podras mantener 
oprimido 13 para adelantar la 
escena. 

♦ No podras adelantar algunas 
escenas. 






Controles en New 
Nintendo 3DS 


Al jugar en una consola New 
Nintendo 3DS o New Nintendo 
3DS XL, podras usar los 
botones adicionales para las 
siguientes acciones: 



Usar objetos de 


recuperacion 



Oprime @ o @ para restablecer 
al maximo tu VIT. o TAN., 
respectivamente, usando 
objetos. 

♦ Si no cuentas con suficientes 
objetos para restablecer tus 
niveles al maximo, recuperaras 
cuanto sea posible usando los 
objetos que tengas. 



Desplazarte por el mapa 


Usa G para desplazarte por el 
mapa en la pantalla tactil. 






























































Acciones 


Oprime ® para realizar una 
accion con Mario, ® para 
realizarla con Luigi o © para 
realizarla con Mario de papel. 




Alternar acciones 


Para alternar entre las acciones 
disponibles, oprime (D o (S o 
toca el icono de la accion que 
quieres realizar, como # , en la 
pantalla tactil. 

♦ Algunas acciones se activaran 
automaticamente cuando te 
acerques a ciertos objetos o 
personajes. 
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Acciones individuales 


Estas acciones las realiza un 
solo personaje. 



Salto 


Salta para alcanzar 
lugares altos o golpear 
bloques. 










































4 Martillo 






Usa el martillo para 
romper rocas y 
bloques, o para golpear 
malosos e interruptores. 



© Hablar 





Cuando aparezca este icono, 
oprime el boton para hablar con 
el personaje que se encuentra 
frente a ti. 





xaminar 






Cuando aparezca este icono, 
oprime el boton para examinar el 
objeto que se encuentra frente a 
ti. 


Entrar en grietas 


Explora grietas para acceder a 
nuevas areas u obtener objetos. 

♦ Solo Mario de papel puede 
entrar por las grietas. 



MM 
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Acciones trio 






Los tres personajes realizaran 
juntos estas acciones. 

♦ Estas acciones estaran 
disponibles conforme avances 
en el juego. 






















































Salto en conjunto 


Oprime ® para que los 
tres personajes salten a 
la vez. 



♦ No saltaras tan alto como en 
un salto individual, pero si 
llegaras mas lejos. 


Aceleron 




Manten oprimido ® I 
para cargar un g'* *- 

aceleron. Ya que este ^ - 
listo, mueve © en la 
direccion deseada y suelta ® 
para acelerar en la direccion 
hacia la que estes oprimiendo el 
boton. 


^ Derrape 


Durante misiones en las I 
que sea necesario 
atrapar personajes (ver 

pag. 9), podras dar un - 1 

derrape si oprimes ®, ® o © 
mientras das un aceleron. 

♦ Sera mas facil atrapar a tu 
objetivo si oprimes el boton 
cuando se muestre el icono 


o © 






































trio 


Marti! lo 


Oprime ® -► ® -► © en I 
el momento justo para . 
lanzar un potente 
ataque con martillo 
capaz de destrozar hasta 
bloques gigantes. 

♦ Hay mas acciones trio por 
descubrir. 

















Misiones 

l --- 





A medida que 
avarices en el 
juego, podras 
participar en 



misiones. 




Completar misiones 



Para completar una mision 
deberas realizar ciertas acciones 
o jugar mil 

♦ Toca el 
la pantalla tactil para ver los 
objetivos de la mision o 
abandonarla. 

♦ Si abandonas una mision 
volveras al punto en el que te 
encontrabas antes de iniciarla. 
Podras reintentar la mision si 
as! lo prefieres. 

♦ No podras guardar la partida 
mientras estes en una mision. 


ijuegos con exito. 
icono en 





































Centro de Informacion 
Lakitu 


i J A 

--a ! h l o 


Tambien i '■jp* M 

conocido como 

cuenta con | 

sucursales por 
todo el reino. Ahi podras 
participar, ocasionalmente, en el 
rescate de toads o volver a 
jugar misiones que ya has 
completado. 


Rescate de toads 




Estas son I ~ 

misiones - ” & 

. . . r. v .v | 

especiales en v - gt 

las que tu |_ 

objetivo es 

rescatar toads de papel. Si 
rescatas suficientes, es posible 
que suceda algo inesperado, as! 
que encuentra todos los que 
puedas. 





































Iniciar un combate 

j 


El combate 
comenzara en 
cuanto entres en 
contacto con un 
maloso en tus 
recorridos por el mundo. 


Ataques preventives 



Realizaras un ataque preventivo 
que causara dano a tu oponente 
antes de que inicie el combate 
en las siguientes circunstancias: 

• Si saltas sobre el maloso 

• Si golpeas a un maloso con 
un martillazo 

• Si chocas contra un maloso 
mientras das un aceleron 


—— 



Si un maloso toca a uno de tus 
personajes por la espalda, 
iniciara el combate afectado por 
el estado "caida" (ver pag. 16 ). 


























































Elige un bloque de accion con © 
y usa el boton de accion del 
personaje (®/®/@) para 
confirmar y realizar la accion. 

♦ Oprime 0 si quieres cancelar 
tu seleccion. 





•mt 


Bloques de accion 





flj Salto 


Salta sobre un oponente para 
causarle dano. 

♦ Si saltas sobre un oponente 
con picos, tu seras quien 
reciba dano. 

















































Ataque tandem (ver pag. 
01 14 ) 


Usa un ataque especial en el 
que Mario y Luigi trabajan en 
co nj unto. 

♦ Solo Mario y Luigi pueden 
seleccionar este bloque. 


Copia (ver pag. 13) 


Crea copias adicionales de Mario 
de papel. 










Usa un ataque especial en el 
que Mario, Luigi y Mario de 
papel trabajan en conjunto. 

♦ Solo Mario de papel puede 
elegir los bloques copia y 
ataque trio. 





Pista 



Consulta pistas sobre los 
malosos a los que te estas 
enfrentando, o recibe consejos 
estrategicos. 

♦ Este bloque se mostrara 
mientras juegas en modo facil 
o cuando selecciones 

spues del fin de 

la partida. 


© VIT. y TAN. 


Los puntos TAN. (puntos 
tandem) son necesarios para 
realizar ataques tandem y trio. 

♦ Cuando Mario de papel haga 
copias de si mismo, se 
mostrara la cantidad restante 
de copias en lugar de su VIT. 



Restablecer VIT. y TAN. 


Puedes restablecer tus 
puntos de VIT. y TAN. con 
objetos o golpeando 
bloques recuperacion. 












© Requisitos de los 
desafios expertos 


Toca este icono para ver los 
requisitos de los desafios 
expertos y consultar cuantos 
puntos has obtenido. 



© Guia de combate 


Toca este icono para ver las 
descripciones de las acciones 
que puedes realizar en los 
combates. 



< .-a 





Si pierdes 
vitalidad... 


toda tu 



Cuando los puntos VIT. 
de un personaje bajen 
a cero, caera 
desmayado y no podra 
seguir combatiendo. 

♦ Cuando concluya el combate, 
los personajes que hayan 
caldo desmayados 
despertaran con 1 punto de 
VIT. 


















Si todos los personajes 


caen... 




La partida terminara si la VIT. de 
todos los personajes baja a 
cero. Cuando esto suceda, 
contaras con las siguientes 
opciones: 


I Reinten- 
tar 

m 

Reintentalo desde 
el inicio del 
combate que 
acabas de perder. 

1 Modo facil 

Reintentalo en un 
modo mas facil. 
Tus personajes 
seran mas fuertes. 

1 Pantalla 
|del titulo 

Regresa a la 
pantalla del titulo. 


Si decides reintentarlo en 
modo facil, este modo 
quedara activado aun 
despues de que termine el 
combate. Para desactivarlo, 


selecciona 


en la 


pantalla del menu (ver pag. 

20 ). 

























































Atacar oponentes 


Elige el bloque de salto o 
martillo para atacar a tus 
oponentes. 


Si oprimes el boton de I 
accion antes de caer J 
sobre un oponente, * 
repetiras el salto varias 
veces, causando mas dano. 


Oprime el boton de 
accion mientras el 
oponente ataca para I 

evadirlo. 

♦ Manten oprimido el boton de 
accion de Mario de papel para 
que salte mas alto. 


Si oprimes el boton de 
accion antes de golpear *-■ 
a un oponente, el 
martillazo sera mas 
potente y causara mas dano. 


Acciones en combate 


0 , 

s 


Evadir ataques 












































Contraataques 




Si calculas tus acciones 
correctamente, podras aplastar a 
tus oponentes o darles un 
martillazo mientras tratan de 
atacarte. 


Apoyo 


Oprime I start 


durante un combate 
para activar el 
apoyo. Al hacer 
esto podras ver cual de tus 
personajes es el objetivo del 
ataque y te sera mas facil 
evadirlo. 

♦ El apoyo siempre estara 
activado cuando juegues 
en modo facil y no podras 
desactivarlo. 


Bloqueo urgente 


Manten oprimido ® para que tus 
personajes asuman una posicion 
defensiva. Al hacer esto recibiran 
menos dano de lo normal. 














































Al cumplir ciertos requisitos 
durante los combates 
ganaras tltulos y puntos. 
Podras usar los puntos por 
objetos en algunas de las 
tiendas. 

♦ No podras completar 
desaflos expertos 
mientras juegues en 
modo facil. 















TO Acciones de Mario de papel 



Crea copias de Mario 
de papel para que lo 
ayuden en el combate. 


Acciones con copias 


Salto 


Oprime © justo antes 
de saltar sobre un 






oponente para que 
cada una de las copias 
te siga con un ataque adicional. 


Martillo 


Oprime © justo 
antes de 
golpear a un 
oponente para 
que cada una de 
las copias te siga con un ataque 
adicional. 

♦ jSi oprimes el boton en el 
momento correcto atacaras a 
varios oponentes a la vez! 


























































Recibir dano 


Cuando un ataque conecte 
contra Mario de papel, sus 
copias recibiran el dano por 
el. Perdera una copia por 
cada golpe. 













Ataques tandem y trio 



Los ataques tandem y los 
ataques trio son acciones muy 
poderosas que se completan con 
el trabajo coordinado de varios 
personajes. Pueden causar una 
gran cantidad de dano a uno o 
mas oponentes a la vez. 



Estos ataques requieren del 
trabajo conjunto de Mario y 
Luigi. 

♦ No podras lanzar un ataque 
tandem si uno de los 
personajes necesarios esta 
desmayado o con un estado 
alterado. 


Caparazon roj 


Mario y Luigi se 
turnan para 
patear un 
caparazon rojo 
contra un solo 
oponente. 




Ataques tandem 




































Los tres 
personajes usan 
sus raquetas 
para golpear 


mum 


Estos ataques requieren del 
trabajo conjunto de Mario, Luigi 
y Mario de papel. 

♦ No podras lanzar un ataque 
trio si uno de los personajes 
esta desmayado o con un 
estado alterado. 


una pelota 

contra la pared y causar dano a 
varios oponentes. 


Durante el juego aprenderas 
muchos mas ataques tandem 
y trio. Abre la guia, desde el 
menu o tocando el icono 
correspondiente en la 
pantalla tactil, para ver 
instrucciones sobre como 
realizarlos. 


Squash trio 


Ataques trio 





































Cartas de combate 


Conforme avarices en el juego, 
tendras la posibilidad de usar 
estas cartas especiales en 
combate para mejorar tus 
habilidades o causar dano a tus 
oponentes. 



Estos puntos son necesarios 
para poder usar las cartas de 
combate. Los ganaras lanzando 
ataques exitosos contra tus 
oponentes. 


© Costo en puntos 
estrella 


Indica la cantidad de puntos 
estrella necesarios para usar la 
carta. 





































© Puntos estrella faltantes 


Indica la cantidad de puntos 
estrella faltantes para usar la 
carta. 

♦ Cuando cuentes con puntos 
estrella suficientes, este 
mensaje cambiara a "Lista". 




Indica cuantas cartas quedan en 
el set listas para volver a 
repartirse. Si se acaban, todas 
las cartas que hayas descartado 
vo Ive ran a barajarse. 



Como usar cartas de 


combate 



Toca una carta para 
seleccionarla y, a continuacion, 
tocala de nuevo para gastar los 
puntos estrella necesarios y 
usarla. 















Cambiar cartas 


Voltear 


para 


- 


* 




# Usar cartas de combate 
no consume turnos, as! 
que podras seleccionar un 
bloque de accion 
enseguida. 

# Las cartas de combate no 
se consumen con los 
objetos. Al usar una carta 
de combate, esta 
regresara al set y podras 
volver a usarla en el 
futuro. 
































Ciertos ataques de los malosos 
pueden ocasionar que tus 
personajes queden con estados 
alterados. Para que un 
personaje se recupere debera 
esperar varios turnos hasta que 
se pase el efecto o usar objetos 
para curarse inmediatamente. 



Caida 





El personaje no puede I " 
realizar ninguna accion 
hasta su proximo turno 
o hasta que vuelva a 
ser golpeado por un ataque. 


Arrugado 



El personaje queda 
arrugado y no puede 
mo verse. 

♦ Solo los personajes de papel 
pueden quedar arrugados. 



Quemadura/Tostado 


El personaje no puede 
moverse y recibe dano 
constante a intervalos 
regu lares. 

























































Mareo 




Un personaje mareado 
no podra realizar 
ninguna accion. 


Doblado 


Las copias del 
personaje quedan 
separadas y no podran 
apilarse por un 
determinado periodo de tiempo 

♦ Este estado solo afecta a 
Mario de papel. 









































Al derrotar oponentes obtendras 
EXP. (puntos de experiencia) y 
monedas. Cuando acumules una 
determinada cantidad de EXP., 
subiras de nivel. 


Bonificacion de rango 


Una vez que 
alcances ciertos 
niveles, subiras de 
rango. Cuando 
esto suceda, 
podras elegir una bonificacion. 

























♦ Hay muchas mas 

bonificaciones de rango, 

jsube de nivel a tus 

personajes para descubrirlas 
■ ■ ■ 
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Equipo +1 

* 

El personaje 
obtiene una 
casilla de 
equipo 
adicional, lo 
que le 
permitira 
equipar un 
objeto mas. 

Mas DEF. 

La DEF. 
aumentara un 
punto 

adicional cada 
vez que suba 
de nivel. 

Sal tad or 

k _ 

Los saltos del 
personaje 
causaran mas 

dano. 

_ ■ 





















Cartonecos 


A medida que avarices en el 
juego, en ocasiones deberas 
participar en batallas usando 
cartonecos gigantes. 



Golpealo con un aceleron (ver 
pag. 19) para obtener un 
champinon que recupera VIT. 


© Tu VIT. 


© Punto de mira 


Muestra adonde estas 
apuntando cuando uses el 
ataque lanzamiento (ver pag. 
19 ). 
























































Carga este medidor en las zonas 
de recarga del cartoneco. Esta 
energia te servira para dar 
acelerones y lanzamientos. 


Medidor de toads 


© Mapa 


Indica tu ubicacion y la 
direccion hacia la que esta 
orientado el cartoneco. 


Indica la ubicacion de tu 
oponente y la direccion 
hacia la que esta 
orientado su cartoneco. 


Zona de recarga del 
cartoneco. 


Q Menu 
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Tu meta es atacar al cartoneco 
de tu oponente y hacer que su 
VIT. baje a cero. 
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Controles en las 
batallas de 
cartonecos 


Moverse 


Girar la camara 


Centrar la camara 
detras del 
cartoneco 


Media vuelta 


Cargar el medidor 
de toads (en una 
zona de recarga) 


Aceleron 


Lanzamiento 


Desplegar el menu 
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START 


♦ O solo esta disponible en las 
consolas New Nintendo 3DS 
y New Nintendo 3DS XL. 
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Sigue estas instrucciones para 
recargar la energia del 
cartoneco: 


1. Mueve al 
cartoneco 
hasta una 
zona de 
recarga. La 
musica cambiara y saldran 
aros del centro hacia la orilla. 



2. Oprime © 
siguiendo el 
ritmo 

conforme los 
aros lleguen 
a la zona azul. 

3. Si sigues el ritmo 
correctamente, se cargara el 
medidor de toads. 
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Aceleron 



Oprime ® para dar un 
aceleron y chocar 
contra los oponentes. 

Tambien puedes usar 
esta accion para romper bloques. 
























Derribar oponentes 


m 


Derribaras a un oponente si 
lo atacas con un aceleron 
mientras te da la espalda o 
mientras esta cargando un 
ataque. 


Lanzamiento 


Oprime ® para lanzar a 
tu cartoneco hacia 
donde indique el punto 
de mira y danar a tus 
oponentes. Si golpeas a un 
oponente derribado, le causaras 
mas dano de lo normal. 



♦ Los lanzamientos funcionan 


de maneras diferentes, 
dependiendo del cartoneco. 


Vuelcos 



Cuando te dane un ataque 
enemigo o si lanzas a tu 
cartoneco sin conectar con 
el bianco, es posible que se 
vuelque. Mueve la 
plataforma hasta donde 
quedo el cartoneco para 
levantarlo. 





























Oprime I start I mientras estes 
en la pantalla del mundo para 
abrir la pantalla del menu. Ahi 
podras usar objetos y ajustar tu 
equipo, entre otras cosas. 

♦ Algunas opciones del menu 
estaran disponibles despues 
de que pases ciertos puntos 
en el juego. 
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Pantalla del menu 



O Tiempo 



© VIT. actual/VIT. maxima 



© Monedas 




































































































Toca este 
cartas de 
21 ). 


icono para crear 
personaje (ver pag 




© Configuracion 


Cambia los ajustes de diferentes 
opciones, como activar el modo 
facil. 




Y 
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Opciones en el menu 


Equipo 



Cambia el equipo que tengas en 
uso. Oprime 0 / HI para alternar 
entre los personajes. 



Objetos 


Ve un listado de los objetos en 
tu inventario. Tambien podras 
seleccionar objetos y usarlos. 



Guia 





Aqui podras ver un resumen de 
la historia hasta el momento y 
consejos sobre tecnicas de 
combate. Si lo prefieres, tambien 
podras practicar las acciones 
que hayas aprendido. 
























































Coleccion 


Estad o _ 


Consulta las habilidades y 
equipo actuales de tus 
personajes. 


Organiza las cartas de combate 
que quieres usar. 


Consulta diferentes tipos de 
informacion, como cuantos 
bloques has golpeado o cuantos 
toads de papel has rescatado. 




Cartas de combate 
















































Cartas de personaje 




A medida que avarices en el 
juego, obtendras la capacidad 
de usar figuras amiibo para crear 
cartas de personaje. 

♦ Podras registrar figuras amiibo 
aun cuando no hayas 
avanzado en el juego. 



Informacion sobre las 
cartas de personaje 
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Las cartas de personaje son 
cartas especiales que puedes 
usar en tus encuentros contra 
malosos. Tienen diferentes 
efectos, como causar una gran 
cantidad de dano a tus 
oponentes o recuperar por 
completo la vitalidad de tus 
personajes. 




Figuras amiibo compatibles 


Este juego es compatible con las 
figuras amiibo Mario, Luigi, 
Peach, Toad, Yoshi y Bowser. 

♦ Todos los amiibo de estos 
personajes son compatibles 
con el juego sin importar sus 
disenos espedficos. Por 
ejemplo el amiibo Mario de la 
serie de Super Mario Bros, y 
el amiibo Mario de la serie 
Super Smash Bros, pueden 
usarse como "amiibo Mario" 
en este juego. 
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Menu de amiibo 
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Toca el icono de 
amiibo en la 
pantalla del menu 
para desplegar el 
menu de amiibo. 

Aqul podras registrar un nuevo 
amiibo y crear o ver tus cartas 
de personaje. 

♦ La primera vez que uses un 
amiibo con este juego 
deberas seleccionar la opcion 


Registrar amiib 


♦ Si es el primer uso de un 
amiibo, tambien deberas 
registrar un propietario y 
apodo desde 

en los ajustes del 
menu HOME. 




Aj ustes 












































Elige esta opcion para ver las 
cartas de personaje guardadas 
en tu amiibo. 


Crear carta 


Usa cartas ? especiales, que 
podras obtener al derrotar a 
algunos malosos o 
comprandolas con toads, para 
crear cartas de personaje 
siguiendo estas instrucciones: 

1. Elige la carta ? que quieres 
usar. 

2. Acerca un amiibo para crear 
una carta de personaje. 

3. Acerca la figura de nuevo 
para guardar tu nueva carta 
de personaje. 

♦ Si cancelas el proceso de 
guardado, recuperaras la 
carta ? que usaste. Pero si 
el proceso de guardado 
f al I a por alguna razon, 
perderas la carta ?. 




















Cartas dobles 


En ocasiones, mientras creas 
una carta de personaje 
aparecera el mensaje "jEsta 
es tu oportunidad!". Cuando 
esto suceda, podras acercar 
el amiibo de otro personaje 
y crearas una carta especial 
que incluira a ambos 
personajes. 

♦ En estas ocasiones 
podras usar una segunda 
figura amiibo aunque 
contenga datos de otro 
juego. 


Crear carta brillosa 


Usa esta opcion cuando tengas 
dos figuras amiibo del mismo 
personaje. Si ambas figuras 
tienen la misma carta de 
personaje guardada, se 
convertira en una carta brillosa y 
sera mucho mas poderosa. 

♦ Solo podras crear una carta 
brillosa al dia. 
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Como usar cartas de personaje 



Sigue estas instrucciones para 
usar las cartas de personaje: 

1. Durante un combate, toca 


Carta de personaje 


pantalla tactil y acerca el 
amiibo que quieres usar. 


2. Elige una carta 
de personaje. 


Caracterlsticas de las 
cartas de personaje 


# A diferencia de las cartas 
de combate normales, las 
cartas de personaje no 
usan puntos estrella. 

# Solo puedes usar una 
carta de personaje por 
tipo de amiibo en cada 
combate. 

# Podras seleccionar un 
bloque de accion despues 
de usar una carta de 
personaje. 

# Las cartas de personaje 
no expiran. 























Derrotar oponentes poderosos 

\ l 






Si tienes problemas para derrotar 
a los oponentes que encuentras, 
es posible que tus personajes 
no tengan el nivel adecuado. 
Intenta buscar malosos mas 
debiles para obtener mas EXP. y 
regresa a enfrentarte a los mas 
fuertes ya que tus personajes 
hayan subido de nivel. 


Usa tu mejor equipo 


El equipo que adquieras no 
tendra ningun efecto si no esta 
en uso. Selecciona la opcion 

en el menu y asegurate 
de usar lo mejor que tengas en 
tu inventario. 


Usa ataques preventives 


Si inicias un combate con un 
ataque preventivo, sera mas facil 
ganar. Pero si dejas que un 
oponente te ataque por la 
espalda, comenzaras el combate 
en desventaja, asi que ten 
cuidado. 















































Usa los saltos y martillazos 
con estrategia 




Solo puedes alcanzar a los 
oponentes voladores con 
ataques con salto. Y los ataques 
con martillo son efectivos contra 
oponentes con picos. Asegurate 
de elegir el ataque adecuado 
para cada situacion. 



Si parece que todo esta 
perdido... 


_ I 


Si crees que perderas un 
combate, huir puede ser tu 
mejor estrategia. 

♦ Hay ciertos tipos de combates 
de los que no podras escapar. 


Usa cartas de combate 


Puedes usar las cartas de 
combate tan frecuentemente 
como prefieras, asi que no 
dudes en aprovechar sus 
ventajas cuando tengas 
suficientes puntos estrella. 



Usa cartas de personaje 




Las cartas de personaje tienen 
efectos muy poderosos y su uso 
no requiere de puntos estrella. 
Solo puedes usar una por cada 
tipo de amiibo en un combate, 
as! que aprovechalas y usalas 
para salir de apuros. 
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Salon de juegos Lakitu 


Conforme avarices en el juego 
tendras acceso al Salon de 
juegos Lakitu, donde podras 
jugar varios minijuegos. 



Arena de combate 




ITT 



Enfrentate a los jefes que ya has 
vencido. 



Atacaton 





Juega versiones alteradas de 
ataques tandem y trio y trata de 
obtener las clasificaciones mas 
altas. 




Si tus resultados son 
buenos, tambien ganaras 
puntos que podras 
intercambiar por premios en 
las tiendas. 






















































Saca las habas 


Al excavar en ciertos 
puntos sospechosos, 
es posible que 

encuentres habas que ^^^^9 
mejoraran las habilidades de tus 
personajes. Estan enterradas por 
todo el reino, as! que pon 
atencion. 

♦ En la opcion en el 

menu podras ver cuantos de 
estos puntos has encontrado. 
















Informacion de asistencia 


Servicio al cliente de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

EE. UU./Canada: 
1-800-255-3700 


Latinoamerica: 
(001) 425-558-7078 












